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Strucne o projekte

- Hypotéza:
Existuje korelacia medzi
emocionalnym stavom a aktivitami
pouzivatela

~Clel
Dokazat hypotézu a navrhnut
metodu pre modelovanie pouzivatela
pomocou emaocii




Rozpoznavanie mimiky

~Nastroj na rozpoznavanie 5 roznych
vyrazov tvare

>Trenovanie SVM
-R0Ozne pristupy klasifikacie
>Presnost 68,5% TP, 38,2% FP




Experimenty

-Doménovo Specifické

-Vychadzame z ,manualneho*
pozorovania suvislosti aktivit a emaocii

/ ~ Aplikacia pre vizualizaciu
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Displaying intervals 61 - 68 out of 72




Experiment 1 - Programovanie

»13 Studentov

- RieSenie programatorskych uloh

- Sledované udalosti
~(ne)uspesna kompilacia

- (ne)uspesné spustenie

»Ukazka...




Experiment 1 - Programovanie

»Ukazka...




Experiment 1 - Programovanie

- Rozdelenie na bloky dIZky 1 min

- Bloky, kde su pritomne pozitivne
udalosti, suU emocionale intenzivnejSie
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Experiment 1 - Programovanie

- RozliSovanie pozitivhych a negativnych
udalosti

- Klasifikacia a trenovanie
-Vzorky — rozdiel drovni jednotlivych
emocii pred a po udalosti
- Triedy — typy udalosti (poz. a neg.)

>»Ukazka...




Experiment 1 - Programovanie

»Ukazka...




Experiment 1 - Programovanie

- RozliSovanie pozitivhych a negativnych
udalosti

- Klasifikacia a trenovanie
-Vzorky — rozdiel drovni jednotlivych
emocii pred a po udalosti
- Triedy — typy udalosti (poz. a neg.)

>Presnost 61.8% TP a31.6% FP




Experiment 2 - Ontozur

»18 dobrovolnikov

-Vypliianie dotaznika
~Hranie pocitacove| hry

- Sledované udalosti
-prechod medzi roznymi Cinnostami
- (ne)uspesné ukoncenie hry

>»Ukazka...




Experiment 2 - Ontozur

»Ukazka...




Experiment 2 - Ontozur

-Formular — volnejSie emocie
>Hra — viac sustredenia

W Formular
B Hra

Subjekty
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Experiment 2 - Ontozur

- RozliSovanie uspesného a
neuspesneho ukoncenia hry

- Klasifikacia a trenovanie
-Vzorky — rozdiel drovni jednotlivych
emocii pred a po udalosti
- Triedy — typy udalosti (poz. a neg.)

>»Ukazka...




Experiment 2 - Ontozur
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Experiment 2 - Ontozur

- RozliSovanie uspesného a
neuspesneho ukoncenia hry

- Klasifikacia a trenovanie
-Vzorky — rozdiel drovni jednotlivych
emocii pred a po udalosti
- Triedy — typy udalosti (poz. a neg.)

>Presnost 68.3% TP a37.5% FP
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